CONCURSO COSPLAY
XVIII FESTIVAL DA CULTURA JAPONESA DE SALVADOR BON ODORI 2026

A ASSOCIACAO CULTURAL NIPPO BRASILEIRA DE SALVADOR apresenta o
regulamento do “CONCURSO COSPLAY”, a ser realizado nos dias 4 (sexta-feira),
5 (sabado), 6 (domingo) e 7 (segunda-feira) de setembro de 2026 no evento XVIII
FESTIVAL DA CULTURA JAPONESA DE SALVADOR BON ODORI 2026, seguindo
as condi¢des apresentadas abaixo:

| - PARTICIPAGAO

1.1. A participagdo no concurso é aberta para todos aqueles que nao estiverem
envolvidos nas seguintes atividades:

- Organizacao e Coordenagao Cosplay
- Apresentadores do evento

- Atragdes no evento

- Colaboradores

- Funcionarios

1.1.1. Também estdo vedadas participacdes de pessoas que venham a possuir
relacionamentos familiares ou amorosos (companheiro (a), namorado (a), noiva (a),
marido e esposa, etc.) com pessoas envolvidas com o juri anunciado e com a
equipe que compde a Coordenacao Cosplay e o Espaco Cosplay.

1.2. Esta proibida a participagdo de menores de 18 anos de idade, salvo com
autorizagdo, aqui disponibilizada, assinada pelos responsaveis legais (baixe a
autorizacdo _aqui) e a apresentacdo de xerox do RG ou documento legal dos
responsaveis legais no ato da inscricdo ou no ato da confirmagéo presencial da
inscrigao para comprovagao.

1.1.2. Criangas menores de 12 anos devem desfilar exclusivamente na categoria
DESFILE LIVRE PERFORMATICO que sera oferecida todos os dias de evento.
Criangas até seis anos podem desfilar acompanhadas pelos responsaveis. Menores
de 12 anos também devem apresentar o documento de autorizagdo como citado no
item 1.2.

1.1.3. As criangas de até seis anos serdo agrupadas nas vagas iniciais do Desfile
Livre Performatico do respectivo dia da inscrigdo e desfilarao primeiro.

1.3. Sdo aceitos cosplays de midias como animes, mangas, jogos, filmes, séries,
livros, entre outros, ficando vedado a personagens de fanzines, fanfics ou de criagao


https://drive.google.com/drive/folders/13h3ChBvvxOWq1dJn_r0UcbO1ry5UdYaK?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/13h3ChBvvxOWq1dJn_r0UcbO1ry5UdYaK?usp=drive_link

prépria, que nao tenham sido publicados de forma oficial ou independente (sem
apoio de editora).

Il - VAGAS

2.1. Confira na tabela abaixo a distribuicdo de vagas de acordo com as categorias
oferecidas nos seus determinados dias:

CATEGORIAS SEXTA-FEIRA SABADO DOMINGO SEGUNDA-FEIRA

Desfile 50 20 60 30

Livre-Performatico

Desfile Tematico- - - - 10
Performatico

Desfile Tradicional - - 30 -
Performatico

Apresentacao - 10 - -
Tradicional
Individual

2.2. A distribuicédo das vagas dos Desfiles Livres Performaticos ocorrera da
seguinte forma:

- Sexta (04): ocorreréo 2 baterias contendo 10 vagas por bateria ao longo do
dia no Palco Mirai;

- Sexta (04): ocorrera 1 bateria contendo 30 vagas no Palco Haru;

- Sabado (05): ocorrerao 2 baterias contendo 10 vagas por bateria ao longo do
dia no palco Mirai;

- Domingo (06): ocorrera 1 bateria contendo 10 vagas por bateria ao longo do
dia no Palco Mirai;

- Domingo (06): ocorrera uma bateria de 50 vagas no Palco Mirai ao final do
dia, apos a seletiva do World Cosplay Summit (WCS).

- Segunda (07): ocorrerao 1 baterias contendo 10 vagas por bateria e 1 bateria
contendo 20 vagas por bateria ao longo do dia no palco Mirai;

2.2.1. Os horarios das baterias serao disponibilizados na programacao oficial do
Palco Mirai, que estara disponivel no site do evento.

Ill - INSCRICOES



3.1. As inscrigoes para o Concurso Cosplay ocorrerdo de forma online. Caso as
vagas nao sejam preenchidas de forma online, as residuais serdo disponibilizadas
para a inscri¢do presencial no Balc&o de Inscrigdes do Espago Cosplay, proximo ao
Palco Mirai.

Todos os participantes que se inscreveram de forma online deverao realizar a
confirmagao presencial da inscricdo no Balcido de Inscricoes do Espago
Cosplay, validando assim sua participagcdo e entregando suas referéncias e
documentagdes no ato.

As inscricbes serao feitas por meio do preenchimento da ficha de inscricdo, que
deve conter:

- Nome completo do participante

- Nome social ou artistico do participante
- RG ou CPF

- Data de nascimento

- Idade

- Pronome

- E-mail

- Telefones para contato

- Nome e origem do personagem

3.1.1 As inscricobes da categoria Desfile Livre Performatico acontecerao
exclusivamente de forma presencial. As inscricdes das categorias Desfile
Tradicional Performatico, Desfile Tematico Performatico e Apresentacao Tradicional
Individual acontecerdo de forma online, sendo ofertadas vagas presenciais nos dias
do evento caso as vagas online ndo sejam inteiramente preenchidas.

3.1.1.1 As inscricdes presenciais sO serdo validas para o respectivo dia em que o
participante se inscrever. Nao serao aceitas inscricdoes para os dias seguintes
do evento. A inscricao para participar de categorias especificas s6 podera ser feita
para o dia em que ela for oferecida.

3.1.1.2. Nao sera permitido o participante inscrever o0 mesmo personagem em
categorias iguais nos diferentes dias de evento. A unica excec&o € a categoria
Desfile Livre Performatico, que ndo possui juri nem premiagao.

3.1.2. No ato da inscrigao o participante recebera um cartdo informando seu numero
na categoria inscrita: Desfile Tematico-Performatico, Desfile Tradicional Performatico
e Apresentagdao Tradicional Individual. O cartdo devera ser devolvido a pessoa
responsavel pela formacao da fila na hora do desfile na concentragdao atras do
palco.



3.2. Este ano teremos DOIS Balcbdes de Inscri¢cao, o primeiro dedicado aos Desfiles
Livres Performaticos, que ficara ao lado do Palco Mirai, e o segundo no Camarim
Cosplay para confirmagdes presenciais ou inscricdes em vagas residuais, caso
existam, das trés modalidades de concurso oferecidas durante o evento.

3.2.1. O Balcado de Inscricbes do Palco Mirai funcionara no mesmo horario de
funcionamento do Palco e ficara ao seu lado com inscrigcbes dindmicas ao longo dos
dias.

3.2.2. O Balcao de Inscrigées dos Concursos para a confirmacao presencial das
inscrigdes online e vagas residuais acontecera das 11h da manha até as 13h da
tarde, nos dias das suas respectivas categorias, no Espaco Cosplay localizado na
Tribuna proxima ao Palco Mirai. As inscricdes serao fechadas quando o horario se
encerrar ou quando todas as vagas forem preenchidas mesmo antes do horario
estabelecido.

3.3. O participante devera entregar OBRIGATORIAMENTE no ato da confirmagao
presencial da inscricdo as trés fichas de referéncias, em uma folha A4 impressa,
contendo o seu personagem na versao especifica do seu cosplay. Cada cépia sera
entregue a um dos jurados da banca avaliadora.

No ato da inscricdo devera enviar através do formulario sua ficha de referéncia
digital em PDF e uma imagem digital do personagem para ser colocada no teldo ou
levar em um pen-drive e/ou enviar no drive oficial do concurso através de QR Code
disponivel presencialmente no Balcao de Inscricdes, a mesma ficha de referéncia
em formato digital juntamente com uma imagem, que sera mostrada no telao,
solta em alta resolugdo do seu personagem. Estes serdo os unicos materiais de
apoio entregues pelo participante dos desfiles.

3.3.1. Caso o participante ndo tenha em maos as trés cdpias no momento da
inscricdo, s6 podera se inscrever na categoria DESFILE LIVRE PERFORMATICO.

3.4. Nao serao aceitas inscrigoées presenciais feitas por terceiros, o participante
devera efetuar sua propria inscricdo presencialmente no dia escolhido no Balcéo de
Inscricdes do Espago Cosplay. No caso das inscrigdes online, s6 serdo aceitas
inscricoes feitas em nome do préprio participante.

3.5. Referéncia para categoria Tradicional:
Os competidores devem entregar no ato da inscricdo sua referéncia impressa em
uma unica folha, sendo uma para cada jurado, no Balcao de Inscricbes do Espacgo

Cosplay. A folha de referéncia deve conter:

- Imagens em boa resolucéo;



- Impresséao clara e visivel,

- Caso o personagem tenha muita cor escura, tentar achar imagem de manga
ou outra com contornos para adicionar junto a imagem principal,

- Dar preferéncia para imagens em PNG sem fundo;

- Imagem do personagem escolhido em tamanho grande para avaliagédo dos
jurados;

- Imagens que mostram outros angulos do personagem;

- O participante pode montar a referéncia com recortes aproximados da
imagem principal ou de outra imagem igualmente canénica;

- As imagens ndo podem ser manipuladas digitalmente em favor da referéncia
e nem geradas por Inteligéncia Artificial (1A);

- O participante pode colocar pequenos textos indicativos na referéncia;

- Caso o participante ndo possa usar lentes de contato, maquiagem ou
qualquer outro elemento por indicagdo médica, o participante pode justificar
na referéncia ou com documentagao a parte entregue no ato da inscrigéo;

- A referéncia deve ter apenas uma pagina. Nao aceitaremos referéncias em
nenhum modelo de evento. Dica: montar a referéncia em aplicativo de edi¢cao
de imagem para usar todas as bordas da folha A4 em branco.

A referéncia tradicional tem o objetivo de ajudar o processo de julgamento do juri,
portanto quanto mais clara, com informacdes corretas e certeiras ela estiver, mais
chances de uma boa avaliagao.

3.6. Referéncia para categoria Tematica:

Os competidores devem entregar no ato da inscricdo sua referéncia impressa em
uma unica folha, sendo uma para cada jurado, no Balcdo de Inscrigcbes do Espago
Cosplay. A folha de referéncia deve conter:

- Imagens em boa resolugao;

- Impresséao clara e visivel,

- Caso o personagem tenha muita cor escura, tentar achar imagem mais clara;

- Dar preferéncia para imagens em PNG sem fundo;

- As imagens ndao podem ser manipuladas digitalmente em favor da referéncia
e nem geradas por Inteligéncia Artificial (1A);

- Uma imagem do personagem original escolhido;

- Imagens que traduzem todas as principais partes do conceito criado;

- O participante pode colocar pequenos textos indicativos na referéncia;

- Caso o participante ndo possa usar lentes de contato, maquiagem ou
qualquer outro elemento por indicagdo médica, o participante pode justificar
na referéncia ou com documentagao a parte entregue no ato da inscrigéo.

- A referéncia deve ter apenas uma pagina. Nao aceitaremos referéncias em
nenhum modelo de evento. Dica: montar a referéncia em aplicativo de edicao
de imagem para usar todas as bordas da folha A4 em branco.



A referéncia tematica tem o objetivo de contar a histéria do seu conceito
visualmente e ajudar o processo de julgamento do juri, portanto a referéncia deve
ser usada a favor do participante utilizando o tema como base e trazendo o
pensamento do participante em forma de imagens para o jurado entender a linha de
raciocinio apresentada e de onde vém as referéncias para criagdo do conceito.
Quanto melhor o conceito for explicado, mais chances de uma boa avaliagao.

IV- CONCURSO

4.1. O Concurso Cosplay do XVIII Festival da Cultura Japonesa de Salvador Bon
Odori 2026 apresenta quatro categorias distribuidas dentre os quatro dias de
evento. Desfile Livre Performatico, Desfile Tradicional Performatico, Desfile Tematico
Performatico e Apresentacao Tradicional Individual.

4 1.1. Desfile Livre Performatico:

O participante ira apresentar cosplay de sua proépria fabricacdo ou ndo, que esteja
de acordo com o item 1.3. deste Regulamento e fara uma pequena performance até
o local da pose na frente e centro do palco, tera seu momento de pose e saida do
palco.

Esta categoria nao tera juri nem contara com premiagao. Nao ha necessidade
da entrega das fichas de referéncia.

Caso o participante seja menor de idade, deve entregar os documentos
necessarios no momento da inscrigao presencial.

4 .1.2. Desfile Tematico Performatico:

O participante ira apresentar cosplay tradicional de sua proépria fabricagao,
compativel com a referéncia de um um personagem de midia (anime, filmes, jogos,
séries, livros) conhecida e existente, ndo autoral/original, além do conceito de sua
propria criacdo e execugao dentro da tematica apresentada do ano e sera julgado
pelos critérios de Conceito, Criatividade e Execugao, seguindo suas definicbes
contidas neste regulamento.

Cada ano um tema da cultura japonesa sera escolhido pela organizagéo, tendo
como prioridade o tema da edicdo. Em 2026, o tema escolhido do evento e
concurso € a inspiragao na arte da caligrafia do Shodo.

O participante devera selecionar um personagem de uma midia ja existente e
transforma-lo em um personagem completamente preto e branco como se este
estivesse saido de uma pagina de manga.



O personagem escolhido deve ser originalmente colorido, em suas vestes,
acessorios e concepgao, ndo sendo permitidos personagens que originalmente ja
sejam preto e branco ou tenham preto e branco como paleta principal.

Sera avaliada a criatividade com que a adaptacao foi feita, seu conceito no uso de
materiais e escolhas para a adaptacéo e a execugao técnica do cosplay.

O participante fara uma pequena performance que valorize sua criagdo e seja
compativel com o personagem até o local da pose na frente e centro do palco e
retornara para frente do juri onde sera realizado o vira-vira para sua avaliagao.

Confiram o tempo de duracéo desta categoria no item 5.2.

O participante devera entregar, no ato da inscricao, trés fichas de referéncias, em
folna A4 impressas, contendo a imagem do personagem original - colorido - usada
como inspiracdo e demais elementos que levaram a constru¢cao do seu cosplay, que
serado usados pelo juri para sua avaliagdo. E também levar em um pen-drive e/ou
enviar no drive oficial do concurso através de QR Code disponivel presencialmente
no Balcdo de Inscricbes, uma pasta contendo a mesma ficha de referéncia em
formato digital juntamente com uma imagem solta em alta resolugao do
personagem escolhido que sera mostrada no teldao. Para esta categoria, o
participante devera levar uma musica ou video como trilha sonora complementar ao
seu desfile, que também sera entregue no ato da inscricdo no mesmo pen-drive das
imagens.

4 .1.3. Desfile Tradicional Performatico:

O participante ira apresentar cosplay de sua proépria fabricagdo ou néo, compativel
com a referéncia de um um personagem de midia (anime, filmes, jogos, séries,
livros) conhecida e existente nao autoral/original, e sera julgado por sua execugao
dentro dos critérios de ldentidade, Incorporagao e Composi¢ao seguindo suas
definicbes contidas neste regulamento.

O participante fara uma pequena performance até o local da pose na frente e centro
do palco e retornara para frente do juri onde sera realizado o vira-vira para sua
avaliagao.

Confiram o tempo de duracéo desta categoria no item 5.2.
O participante devera entregar no ato de confirmagao presencial da inscricao as trés

fichas de referéncias (entregue em uma folha A4) impressas, contendo o seu
personagem na versao especifica do seu cosplay, que serdo usadas pelo juri para



sua avaliacdo e também levar em um pen-drive e/ou enviar no drive oficial do
concurso através de QR Code disponivel presencialmente no Balcao de Inscrigdes,
a mesma ficha de referéncia em formato digital juntamente com uma imagem,
que sera mostrada no teldo, solta em alta resolugdo do seu personagem. Estes
serao os unicos materiais de apoio entregues pelo participante.

4.1.4. Apresentacao Tradicional Individual:

O participante ira apresentar cosplay de sua propria fabricagdo ou nao, compativel
com a referéncia de um personagem de midia (anime, filmes, jogos, séries, livros)
conhecida e existente, ndo autoral/original, e a apresentagcdo de uma cena
compativel com o cosplay e obra apresentados, e sera julgado pelos critérios de
Interpretagao, Producado, Desenvoltura e Fidelidade, seguindo suas definigbes
contidas neste regulamento.

O participante devera entregar no ato da inscricdo as trés fichas de referéncias
(entregue em uma folha de A4) impressas, contendo o seu personagem na versao
especifica do seu cosplay, que serdo usadas pelo juri para sua avaliagdo. E também
levar em um pen-drive e/ou enviar no drive oficial do concurso através de QR Code
disponivel presencialmente no Balcdo de Inscri¢des, uma pasta contendo a mesma
ficha de referéncia em formato digital, o video ou audio da apresentagao, em
formato mp4 ou mp3 para ser apresentado no palco.

Estdo permitidas montagens de cenario desde que consigam ser transportadas pela
escada de acesso do palco.

4.2. Nao é permitido o uso de IA (Inteligéncia Atrtificial) para criagdo de audios e
videos que serdo apresentados no concurso de forma geral.

4.3. Os critérios de avaliagdo sao definidos neste regulamento, portanto entende-se
por:

4.3.1. Critérios de Desfile:
Identidade - Conjunto de caracteristicas que distinguem o personagem e por
meio das quais € possivel individualiza-lo como originario da midia especifica

apresentada.

Composi¢ao - Modo pelo qual os elementos constituintes do cosplay se
dispbéem e integram o todo; organizag¢ao visual do cosplay usado e acabamento.

Incorporagao - Ato de representar um personagem de filme, anime, jogo, livro,
quadrinhos, mangas durante o desfile.



Conceito - Ideia que o participante apresenta como principal da criagdo da
categoria tematica.

Criatividade - Justificativa do conceito com uso da criatividade aplicada no seu
cosplay.

Execugao - Como o participante apresenta e executa, traz para realidade, a ideia
(Conceito) e sua justificativa (Criatividade) no fazer do seu cosplay.

4.3.2. Critérios de Apresentacao:

Interpretagao - Ato de atuar como um personagem, maneira de interpretar, de se
comportar e movimentar no palco e em como traz o personagem a vida.
Demonstragcdo de como o participante tem dominio do personagem no palco
durante a apresentacao.

Producao - Modo pelo qual os elementos constituintes da apresentagao se
dispdem no palco e complementam a interpretagdo. Uso de elementos cenograficos,
props (acessorios) e teldo.

Desenvoltura - Avaliacido da eficiéncia da apresentacdo com uso de espaco do
palco, respeito ao tempo, entrega da proposta do roteiro, desenvoltura em palco.
Como trazer a performance a vida validando as caracteristicas do personagem.

Fidelidade - Consiste em preservar as caracteristicas originais do personagem e
obra, no aspecto grafico e no aspecto ideolégico em cena. Respeitar a esséncia do
personagem e seu universo.

4.4. Confira na tabela abaixo em quais Palcos serdo oferecidas as categorias nos
seus determinados dias:

SEXTA SABADO DOMINGO SEGUNDA
Desfile Livre
PALCO | LPerformaticd - - -
HARU
Desfile Livre Desfile Livre Desfile Livre
-Performatico -Performatico -Performatico
PALCO Desfile Livre
MIRAI -Performatico Apresentacdo -
Tradicional
Individual




Apresentagao
de Danca
Cosplay - LD
Muses

World Cosplay
Summit -
Seletiva 2026

4.5. O participante devera comparecer no dia de sua apresentagdo ao respectivo
palco da sua categoria inscrita e procurar o responsavel pelo concurso com 30
minutos de antecedéncia para o seu inicio, conforme programagao que sera
divulgada no site oficial (www.bonodorisalvador.com.br).

4.6. O participante ndo podera fazer montagem de cenografia nas categorias de
desfile, nem o uso de material que possa sujar ou danificar o palco do evento (ver
item VI - Desclassificagdo no Regulamento) ou usar material adicional de som,
como microfone, guitarras ou qualquer outro, salvo se 0 mesmo for parte integrante
do cosplay, neste caso, em se tratando de material verdadeiro, ndo podera ser
utilizado como tal, devendo servir apenas para fins figurativos.

4.7. O participante podera fazer uso do teldo de painel de LED nas seguintes
categorias do Concurso Cosplay: Desfile Tematico Performatico e Apresentacao
Tradicional Individual no momento das apresentagdes, sendo necessario a entrega
dos materiais no ato da inscrigdo. Nas categorias de apresentagao sera permitido o
uso de video e nas de desfile, o telao sera usado pela organizacgéao.

4.7.1. O video devera estar nomeado com o nome do participante e na dimensao
16:9, com duragdao maxima da respectiva categoria. O formato permitido sera MP4.
Nenhum outro formato sera permitido.

4.7.1.1. Caso o participante ndo possua nenhum video e queira usar apenas a faixa
de audio, o formato permitido sera o de MP3. Nenhum outro formato sera permitido.

4.7.3. As categorias de: Desfile Livre Performatico e Desfile Tradicional Performatico
contardo com uma musica geral, ndo sendo permitido o uso de musicas particulares
para cada um dos participantes.

V - JULGAMENTO

5.1. A banca de juri de cada categoria sera composta por trés jurados escolhidos
pela Coordenacgao Cosplay.


http://www.bonodorisalvador.com.br

5.1.1. As notas atribuidas por cada jurado somardo 10 pontos para cada
participante, com intervalos de 0,1 pontos.

5.2. O tempo maximo de cada categoria para cada participante esta disposto da
seguinte forma:

Desfile Livre Performatico: 45 segundos;

Desfile Tematico Performatico: 1 minuto e 30 segundos;
Desfile Tradicional Performatico: 1 minuto

Apresentagao Tradicional Individual: 1 minuto e 30 segundos.

5.3. Os participantes do concurso serdo julgados conforme a ficha de avaliagdo que
contém os seguintes critérios:

5.3.1. DESFILE LIVRE PERFORMATICO

DESFILE LIVRE

S/J - Interpretacao

S/J - Interpretagao

S/J - Interpretagao

5.3.1.1. Esta categoria nao possui juri avaliativo. S/J = sem juri. Nao é necessario
entrega de referéncia e a categoria nao sera premiada.

5.3.2. DESFILE TEMATICO PERFORMATICO

~ DESFILE NOTAS
TEMATICO-PERFORMATICO
Conceito 2 pontos
Criatividade 3 pontos
Execugéo 5 pontos

5.3.2.1. O critério de Conceito sera julgado com base na ideia principal apresentada
pelo participante no palco, conceito este que deve ter relagao visual com o que foi
construido e apresentado. Isto sera feito através da imagem de referéncia entregue
pelo competidor. Julga-se a ideia da adaptacdo do amuleto japonés da sorte no
conjunto do cosplay apresentado.



5.3.2.2. O critério de Criatividade sera julgado com base no processo criativo do
participante ao construir o conceito apresentado. Se as solugdes encontradas para
adaptar o amuleto japonés da sorte para seu cosplay foram pensadas de formas
criativas a favor da sua construcdo. Isto sera feito através da observacgao visual e
técnica dos elementos do cosplay usado com relagéo a referéncia e a forma que é
portado.

5.3.2.3. O critério de Execugao sera julgado com base em como se deu 0 processo
de construgdo do cosplay, baseado no conceito apresentado e a criatividade. Isto
sera feito através da avaliagdo do personagem durante o desfile. Os materiais,
Acabamento, Acessérios Extra Corpo (baculos, cetros, asas, livros, poderes, leques)
e Acessério No Corpo (lentes, perucas, chapéus, sapatos, meias, cintas,
suspensorios).

5.3.2.4. As notas serdo distribuidas da seguinte maneira dentre os critérios
avaliativos: Conceito - 2 pontos; Criatividade - 3 pontos; Execug¢ao - 5 pontos.
Somando um total de 10 pontos por jurado, podendo receber pontuagao no intervalo
de 0,1 em 0,1, até o limite de nota por critério. As trés notas finais serdo somadas e
divididas por trés, chegando a média do juri. O vencedor sera aquele que tiver a
maior média dentre os participantes.

5.3.2.5. Em caso de empate no pddio a maior nota de Execucao sera utilizada como
critério de desempate. Caso a nota de Execugédo também empate, a decisao cabera

ao juri ao analisar os demais critérios entre os dois participantes.

5.3.3. DESFILE TRADICIONAL PERFORMATICO

DESFILE TRADICIONAL NOTAS
Identidade 5 pontos
Incorporagao 3 pontos
Composicao 2 pontos

5.3.3.1. O critério de Identidade sera julgado com base no conjunto de
caracteristicas visuais que distinguem o personagem sendo possivel individualiza-lo
como originario da midia especifica apresentada. Isto sera feito através da imagem
de referéncia entregue pelo competidor. Julga-se a proximidade de execugdo do
conjunto do cosplay (vestimenta, acessérios, maquiagem, etc.)

5.3.3.2. O critério de Incorporagao sera julgado com base no ato de interpretar o
personagem escolhido conforme as caracteristicas que o definem em sua midia de



origem de forma tradicional. Isto sera feito através da avaliagdo da sua
representagcédo do personagem durante o desfile.

5.3.3.3. O critério de Composic¢ao sera julgado com base na roupa apresentada e o
modo pelo qual os elementos constituintes do cosplay se dispdem e integram o todo
de forma correta e bem executada. Isto sera feito através da observacido da
organizacgao visual dos elementos do cosplay usado com relagdo a referéncia e a
forma que o porta (cosplay passado, visualmente bem vestido, caimento,
acabamento, proporcéo).

5.3.3.4. As notas serdo distribuidas da seguinte maneira dentre os critérios
avaliativos: Identidade - 5 pontos; Incorporacado - 3 pontos; Composicao - 2
pontos. Somando um total de 10 pontos por jurado, podendo receber pontuagao no
intervalo de 0,1 em 0,1, até o limite de nota por critério. As trés notas finais serao
somadas e divididas por trés, chegando a média do juri. O vencedor sera aquele
que tiver a maior média dentre os participantes.

5.3.3.5. Em caso de empate no podio a maior nota de Identidade sera utilizada
como critério de desempate. Caso a nota de Identidade também empate, a decisédo

cabera ao juri ao analisar os demais critérios entre os dois participantes.

B) APRESENTAGAO TRADICIONAL INDIVIDUAL

APRESENTAGAO TRADICIONAL NOTAS
INDIVIDUAL

Interpretagéo 3 pontos

Produgao 3 pontos

Desenvoltura 2 pontos

Fidelidade 2 pontos

5.3.4.1. O critério de Interpretacdo sera julgado com base na atuagao do
participante e sua representacdo de um personagem derivado de filme, anime, jogo,
livro, quadrinhos, mangas e o seu dominio sobre o personagem durante a
apresentacdo. Julga-se a qualidade da atuagdo, conhecimento do personagem e
sua linguagem corporal adequada para o personagem e apresentagao.

5.3.4.2. O critério de Producgao sera julgado com base em como os elementos que
constituem a apresentagcdo sao dispostos no palco e complementam a interpretagao
com o uso de acessorios (Props) e cenografia, além do uso do teldo. Sera avaliado
se a esséncia do conjunto faz sentido com a narrativa apresentada.



5.3.4.3. O critério de Desenvoltura sera julgado com base na eficiéncia da
apresentacao, no uso de espago do palco, respeito ao tempo limite da categoria,
entrega da proposta do roteiro, desenvoltura em palco. Sera avaliado se a
performance explorou as possibilidades fisicas do palco, da midia e do personagem.

5.3.4.4. O critério de Fidelidade sera julgado com base no quanto o participante
preservou e respeitou das caracteristicas originais graficas e ideoldégicas do
personagem, obra e seu universo com as vestimentas apresentadas. Antes de
iniciar-se a apresentacao, os jurados fardo a analise geral do cosplay com um
pequeno Vira-Vira em frente ao juri para que seja avaliada a parte de vestimenta.

5.3.4.5. As notas serdo distribuidas da seguinte maneira dentre os critérios
avaliativos: Interpretagao - 3 pontos; Produgao - 3 pontos; Desenvoltura - 2
pontos; Fidelidade - 2 pontos. Somando um total de 10 pontos por jurado,
podendo receber pontuagdo no intervalo de 0,1 em 0,1, até o limite de nota por
critério. As trés notas finais serdo somadas e divididas por trés, chegando a média
do juri. O vencedor sera aquele que tiver a maior média dentre os participantes.

5.3.4.6. Em caso de empate no podio a maior nota de Interpretagao sera utilizada
como critério de desempate. Caso a nota de Interpretacdo também empate, a
deciséo cabera ao juri ao analisar os demais critérios entre os dois participantes.

5.4. As caracteristicas fisicas do participante (etnia, altura, peso, etc) NAO serdo
levadas em consideragdo no momento do julgamento.

5.5. A decisao final do juri € soberana e incontestavel. Em caso de duvidas entrar
em contato através do e-mail: artisticosplay@gmail.com.

5.6. Pedidos de feedback deverao ser solicitados ao juri apds a entrega das
premiagdes no evento, ficando a critério do jurado fornecer ou ndo a analise.

VI - DESCLASSIFICAGCAO

6.1. O participante sera desclassificado caso descumpra os seguintes pontos:
interacao fisica com a plateia; arremesso de objetos; saida do participante e/ou
acessoério do palco de forma intencional ou ndo; agressao verbal ou fisica a
qualquer pessoa presente ou ndo no local do evento (pessoa fisica ou juridica -
staffs, organizadores do evento, etc.).

6.2. Qualquer competidor, acompanhante, familiar, torcida que agredir verbalmente
elou fisicamente o juri ou organizagao, antes, durante ou apds o resultado do
concurso sera penalizado com a desclassificagdo automatica do participante que
esteja associado a estes.


mailto:artisticosplay@gmail.com

6.3. Qualquer apresentacao que fira a moral - tais como o uso de palavrbes ou
expressdes agressivas - ou a Constituicdo Federal ou demonstre preconceito -
racial, sexual, religioso ou regional - sera automaticamente desclassificado.

6.4. Estda vedada a divulgagcdo de marcas, empresas, projetos, sites,
personalidades, além de material partidario politico ou religioso de forma geral por
meio de faixas, banner, gestos, midia no telao e roteiro.

6.5. Esta vedada a inscricdo de personagens com tematica adulta +18, arte erdtica
elou explicita, nudez parcial ou total, trajes de banho, lingerie, pegas intimas ou
trajes que firam a moral e os bons costumes. Demais casos serdo avaliados pela
organizagao no ato da inscri¢ao.

6.6. Esta proibido o uso de materiais que causem estouro - (baldes, bexigas, langa
confete, poc), ou explosivos, produtos quimicos, inflamaveis, produtos em p6, armas
de fogo (mesmo descarregadas), armas brancas com fio ou pontiagudas, quaisquer
materiais que possam molhar ou danificar o palco. Na hora da confirmagdo da
inscricdo as armas e props deverdao ser apresentados a Coordenagao e serao
inspecionados para averiguar se estao dentro das conformidades do evento.

6.7. Nao sera oferecido suporte para materiais eletrbnicos como microfones e
instrumentos musicais, que devem ser usados exclusivamente como objetos
cenograficos.

6.8. Esta proibida a manipulacdo e/ou criagdo por Inteligéncia Artificial (IA) de
imagens que serao utilizadas na referéncia que sera entregue ao juri, modificando-a
em favor do cosplay apresentado e para criagdo de videos do teldo e audios. O
participante pode montar sua referéncia como desejar, e respeitando os critérios
contidos neste Regulamento, desde que n&o faga alteragcdes graficas nas imagens
originais.

6.9. Esta proibida a utilizacdo de outros cosplayers como imagem de referéncia.
Nao serdo aceitas referéncias que contenham fotos de trabalhos de outros
cosplayers ou fotos de anuncios de internet e/ou produtos como referéncia.

VIl - PREMIAGAO

7.1. As premiagdes apresentadas neste regulamento estdo dispostas da seguinte
forma em suas respectivas categorias e dias:

CATEGORIAS | SEXTA-FEIRA SABADO DOMINGO SEGUNDA




Desfile
Livre-Performat
1co

Desfile
Tradicional
Performatico

1°R$ 800,00
2°R§ 500,00
3°R$ 200,00

Desfile
Tematico-
Performatico

1° R$ 1500,00
2° R$ 1000,00
3° R$ 500,00

Apresentagdo

1° R§ 1000,00

Individual -
Tradicional

2° R$ 600,00 - -
3° R§ 400,00

7.2. A responsabilidade das premiagbes ficara a cargo da ASSOCIACAO
CULTURAL NIPPO BRASILEIRA DE SALVADOR, que utilizara a entrega dos
valores através da Coordenagdo do Concurso Cosplay. Os pagamentos serao
realizados via PIX, os ganhadores deverao fornecer a chave PIX apds a divulgagao
dos resultados no palco.

7.2.1. Os participantes receberao os prémios de forma gradativa nas semanas
seguintes ao término do evento, observando os limites diarios de transagdes via
PIX.

VIII - DISPOSIGOES GERAIS

8.1. Ao se inscrever no concurso, o participante declara que esta de acordo com as
regras deste regulamento.

8.2. Ao participar do CONCURSO COSPLAY DO XVIII FESTIVAL DA CULTURA
JAPONESA DE SALVADOR BON ODORI 2026, o participante esta ciente que cede
seus direitos de imagem para divulgagcdo e marketing dos proximos eventos da
ANISA em suas midias oficiais, apresentagdes e projetos para fins publicitarios que
dizem respeito apenas a divulgagao dos eventos organizados pela ANISA de forma
externa, interna ou dentro do perimetro do evento.

8.3. Em caso de alteracdo na programacéo dos Palcos Haru e Mirai a distribuigao e
disposicéo de vagas podera ser alterada.

8.4. Casos de omissao, obscuridade, contradicdo e eventuais questionamentos que
aparecerem durante o concurso serao analisados pela Coordenag¢ao do Concurso.



8.5. A organizacdo nao se responsabiliza e nao disponibiliza qualquer tipo de
registro audiovisual das apresentacoes.

8.6. Quaisquer acidentes ocorridos em razao da presencga no palco e apresentacao
sao de inteira e exclusiva responsabilidade do participante.

8.7. Os pais ou responsaveis legais que autorizarem a participagdo de menores de
idade declaram que estao cientes do conteudo deste Regulamento e que precisam
assinar o termo de autorizagdo e enviar uma copia do seu documento para
comprovacao de responsabilidade com o participante em questao.

8.8. A Coordenacéo do Concurso Cosplay do XVIII Festival da Cultura Japonesa de
Salvador Bon Odori 2026 reserva-se o direito de cancelar, suspender ou modificar o
concurso e seu regulamento caso ocorram fraudes, dificuldades técnicas ou
qualquer imprevisto que esteja fora de seu controle, suscetiveis de comprometer a
integridade do concurso.

8.9. O participante que anuir com os termos deste regulamento, elege o foro da
cidade de Salvador - Bahia para dirimir toda e qualquer duvida ou questao oriunda
do presente instrumento, com expressa renuncia a qualquer outro, por mais
privilegiado que possa ser.

Ana Luiza Rocha Bélico
Criadora e Coordenadora do Concurso Cosplay
XVIII Festival da Cultura Japonesa de Salvador
Bon Odori 2026



